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Schätze: Der Tote hat einige interessante Gegenstände in 
seinem Besitz: Beim Durchsuchen der verrotteten Leiche 
findet man eine Karte mit dem Weg zur Krypta, zusammen 
mit einer Notiz, auf der steht: „Die Amulette wurden mit 
Kassen und Asar begraben“, einen Stab: Magisches Geschoss (ZS 3,  
22 Ladungen), Rüstungsarmschienen +1, ein Nebelhorn, 354 GM 
in  frischgepressten Münzen, sowie ein Zauberbuch, dass die 
Zauber Falsches Leben, Furcht auslösen, Magierrüstung, Magisches 
Geschoss, Person vergrößern, Rascher Rückzug, Schwächestrahl, 
Schweben und alle Magierzaubertricks enthält.

ABSCHLUSS DES ABENTEUERS
Die Reise zurück nach Kassen verläuft ruhig und ereignislos. 
Roldare ist überglücklich, Dimira wiederzusehen, und scheint 
dadurch seinen Verstand größtenteils (wenn auch nicht 
komplett) zurück zugewinnen.

Als die SC schließlich in Kassen eintreffen, sind die 
 Feier lich keiten zu ihren Ehren bereits im Gange.  Bürgermeister 

Uptal begrüßt sie am Tor, doch seine Freude weicht rasch 
Entsetzen, als er erfährt, was passiert ist. Die Nachrichten 
verbreiten sich rasch im ganzen Ort und das Erntefest wird 
in diesem Jahr sehr traurig verlaufen. Die  Dorfbewohner 
geben den SC keine Schuld und die meisten sind ihnen sehr 
dankbar, dass sie die neue Bedrohung ausgeschaltet haben. Das 
große Festmahl zu ihren Ehren findet statt, doch es ist nicht 
dasselbe wie in den letzten Jahren. Dieses Jahr betrinken sich 
viele, um zu vergessen, dass sie Freunde und geliebte Menschen 
verloren haben. Man plant, zur Krypta zurückzukehren, und die 
getöteten Dorfbewohner zu bestatten.

Während der Feier wird Zygar kurz innehalten um mit den 
SC zu sprechen, sich formell als Kundschaft er vorstellen und 
erwähnen, dass er Arbeit für sie habe, sofern sie interessiert 
sind. Die jüngsten Ereignisse haben sein Interesse geweckt und 
er ist sich sicher, dass seine Organisation es gern sähe, wenn 
die Grabräuber, die alles ausgelöst haben, zur Verantwortung 
gezogen werden. Er fragt die SC, ob sie interessiert wären, der 
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Sache auf den Grund zu gehen; wenn sie zusagen, teilt er ihnen 
mit, dass er sie wieder kontaktieren wird, und verschwindet in 
der Menge (für weitere Informationen siehe die Fortsetzung zu 
diesem Abenteuer Die Masken des Lebenden Gottes).

Sollten die SC ihn zu diesem Zeitpunkt oder später auf die 
möglicherweise gefundenen Eisenmasken ansprechen, wird 
er in ihnen Masken erkennen, wie sie von den Anhängern des 
Razmir getragen werden.

ANHANG: 

DIE SIEDLUNG KASSEN
Kassen ist ein kleiner Ort, der von Bürgermeister Uptal geleitet 
wird, einem gerechten, aber etwas grimmigen Mann. Die 
meisten „Dorfbewohner“ leben in kleinen Häusern oder Lagern 
in den Wäldern und Feldern rund um den Ort, bilden aber 
dennoch eine verschworene Gemeinschaft . Wie die meisten 
Leute in Nirmathas stehen sie für einander ein und lassen 
sich nicht bedrohen. Die folgende Aufl istung präsentiert die 
wichtigsten Gebäude und Bewohner Kassens:

KASSEN
Dorf Konventionell (Bürgermeister); GES CG
GM-Limit 500 GM
BEVÖLKERUNG
Einwohner 750
Art Isoliert (Menschen 93%, Halblinge 3%, Halb-Orks 2%, 

Elfen 1%, Halb-Elfen 1%)
FÜHRUNGSPERSÖNLICHKEITEN
Jonark Uptal (NG Mensch Aristokrat 3), gewählter 

Bürgermeister von Kassen; Colbin Vetnar (RN Mensch, 
Experte 2/Schurke 2), Gildenmeister der Holzfäller; 
Gregor Wisslo (RG Mensch, Kämpfer 4), Ausbilder und 
Kommandant der Stadtwache; Holgast (N Mensch, 
Magier 6), Gelehrter des Ortes; Rantal Prasst (NG Mensch, 
Kleriker von Erastil 2), Priester

Gebäude in Kassen
Es folgen einige der wichtigeren Gebäude in Kassen. Sofern die 
SC im Ort aufgewachsen sind, sollten sie ein Zuhause irgendwo 
am Ortsrand haben.

1. Sieben Silber: Die meisten Besucher fi nden sich in diesem 
komfortablen zweistöckigen Gasthaus und der dazugehörigen 
Wirtsstube ein. Trelvar Silber führt dieses Haus, die Preise 
sind angemessen (4 SM pro Übernachtung), das Essen ist gut 
(3 SM pro Tag) und der Schankraum gut besucht. Trelvar wird 
von seiner Tochter Asina und dem überaus freundlichen Jaims 
„Kleingeld“ Iggins geholfen, der dafür bekannt ist, für sich 
selbst ein großzügiges Trinkgeld abzuzweigen.

2. Große Halle: Dieses große dreistöckige Holzgebäude in der 
Stadtmitte wird für Treff en, Hochzeiten und andere Feierlich-
keiten genutzt. Es gibt einen großen Saal und mehrere kleinere 
Räume auf jeder Etage. Hier fi ndet die Feier zur Rückkehr der 
Helden statt.

3. Gildenhalle der Holzfäller: Kassens Hauptexport ist 
Bauholz aus dem Klauenwald. Die meisten Stämme werden 
direkt den Tourondel hinab zum Encarthansee geschickt, 
müssen aber mit dem Zeichen der Gilde versehen werden, was 
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